Logik

Na zacatku hry jeden z hracl skryté umisti pod stfiSku libovolnou kombinaci péti barevnych
koli¢ku, pficemz stejna barva se mlize opakovat vicekrat. (Po dohodé obou hracl je mozné
pouzivat prazdny otvor jako dalSi barvu.) Druhy hrac se tuto kombinaci snazi uhodnout tim, ze
vytvari kombinaci péti kolick( na hadacich fadach na hraci desce. Prvni hra¢ kazdy jeho pokus
vyhodnoti pomoci hodnoticich kolick( nasledovné:

e za kazdy hraci koliCek, ktery hadajici hra€ umistil ve spravné barvé na spravné misto, pfida
¢erny koli¢ek (v plvodni verzi Gerveny);

e za kazdy hraci kolicek, ktery hadajici hra¢ umistil ve spravné barvé, ale na Spatné misto,
pfida bily koli¢ek.

Hadajici hra¢ nevi, za ktery hraci koli¢ek byly pfidéleny hodnotici kolicky.

Hra kon¢i, kdyz hadajici hra¢ uhodne kombinaci (vitézny pokus je tedy ohodnocen plnym poctem
Cernych koli¢ku, poCet se maze liSit podle verze hry), popf. kdyz spotfebuje vSechny fady na
hraci desce, aniz by kombinaci uhodl.

Hraci si pak vymeéni role a hra pokracuje. Vitézem se stane hrac, ktery k uhodnuti potfeboval
méné pokusu.



