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Zamichej, prifrad’

,» boduj, vyhraj!

2 — 4 hradi
od 6 let

Pi‘eklad: Michal Kohoutek

Uvob
Paset hr&u: 2-4 Herni doba: 30-60 minut
Obsah hry CECEEER N

« 108 kostéek, 3 od kazdé ze 36 [JENICIEID

vyobrazenych vpravo.

e 1 pytlik
+ 1 pravidla

CiL
Strategicka tvorba a roZsvani linii barev a tvdrpro
zapc@itani nej¢tSiho p@tu bodi.

PRiPRAVA

K zaznamenavani badudete pdebovat papir a tuzku. Vlozte
vSechny kostiky do pytliku. Kazdy hr& si vylosuje Sest
kosticek a poloZi je fed sebe tak, aby ostatni irdevickli
barevné tvary. Toto je vaSe ,ruka“.

ZACATEK HRY

Hr&gi ohlasi nejvyssi peet kostéek, které sdili jednu viastnost,
tedy bul’ tvar, nebo barvu (nezagitavejte duplikaty). Hrg
ktery ma nejvice kostek jedné vlastnosti, zahraje tyto kokti
jako za&atek hry. Pokud panuje shoda, nejstarSi¢hra
z nerozhodnutych zahdji hru. Hra palug kolem stolu po
smeru hodinovych raicek.

PRUBEH HRY

Ve svém tahu rizete udlat jednu zeif veci:

1. Pridat jednu kostiku do nfizky a jednu si dobrat, abyste
jich m¢li v ruce Sest.

2. Pridat do ntizky dw ¢i vice kostéek. VSechny zahrané
kosticky musi sdilet jednu vlastnost, ddvar nebo barvu.
Kosticky musi byt zahrany do jeditady, &koli se nemusi
dotykat jedna druhé.

3. Vymenit nékteré z vaSich kostek za jiné.



Pridani do mrizky
Hr&si ve svych tazich fiidavaji kosttky do niizky vytvorené
v prvnim tahu. VSechny kogky musi byt pipojeny k ni¥iZce.

Dvé a vice kostiek, které se dotykaji, tvb fadu. Rada je
slozena bd z jedné barvy, nebo jednoho tvaru. Kdsyi
piidané doiady, musi sdilet stejnou vlastnost, jako kibsti

PRIKLADY HRY

®

Anna zaina hru, protoZze ma nejvice kastk I

sdilejicich jednu vlastnost. Zahrajé tervené¢ H

kosticky, kazdou s jinym tvarem. Anna ziska 3

body. 0
a

Krystof zahraje i ¢tverce, pida je k racd [

tvofici fadu. Casto se v fizce vyskytuje misto, kam nelze seryenych a row# vytvori faductverai. Ziska 4 NI

pripojit zadnou kostiku.

Rada tvéena tvary mize obsahovat pouze jednu kokti od
kazdé ze Sesti barev. Nfidad radactverci mize obsahovat
pouze jeden modritverec.

Rada tvdena barvami rize obsahovat pouze jednu kekti od

kazdého ze Sesti tvar Napiklad zlutdfada niize obsahovat
pouze jeden Zluty kruh.

Vyména kosticek

Ve svém tahu si f¥ete vybrat vyrénu rekterych nebo vSech bodi.

kosticek namistopridani do niiizky. OdloZte stranou kosky,

které chcete vy#mit a pak doberte nové. Nakonec zamichejt&nna zahraje dv zelené kostiky. Obs prida do
vyménéné kostéky zpst do pytliku. Pokud nejste schopni vestejné zelen&ady, ale vzajemh se nedotykaji.

svém tahu fdat kostéky do nfizky, musite #skteré nebo
vSechny vyninit.

BoboVvANE

Kdyz vytvaite fadu, ziskate jeden bod za kazdou kabsti
viad. Stejré tak kdyz pidate kosttku do existujicitady,
ziskate jeden bod za kazdou kdisti v onétrads, a to etrg
kosticek, které ji uz tvtily. Jedna kostka mize ginést dva
body, pokud je saiasti dvoudiznychiad. VizPriklady hry

DalSich Sest badziskate, pokud dokdite fadu Sesti kostek
— ta se nazyva qwirkle. Qwirklerfipasi nejmé# dvanact bod
— Sest za kostky a Sest za bonusgdhto Sest kostek musi byt
bud’ stejné barvy a kazda jiného tvaru NEBO stejnélaruty
kazda v jiné bary

Rady vice neZ 3esti kostik nejsou dovoleny.

Kdokoli ukorti hru, ziska bonus Sesti hind

KONEC HRY

Pokud jiz nejsou k vytaZzeni zadné kdisyi, hra pokrauje jako
pied tim, ale hré si na konci svého tahu ruku nedigfi.
Hr&s, jenz spatebuje vSechny své koskly, ukorti hru a ziska
bonus Sest bdd Hr& s nejvySSim pitem bodh vitezi.

STRATEGICKE RADY

Obvykle ziskate vice bdd pokud pidate kosttky k vice
fadam najednou. Vylkite se tvéeni fad o pgti kostickach,
protoze vas soupeanize dokowit qwirkle. Pdiitejte kostéky.
Pokud patebujete k dokoteni qwirklu¢erveny kruh, podivejte
se na mizku a ujistte se, ze nejmérjedencerveny kruh dosud
nebyl zahran.

body zacervené a 3 body zatverce. Celkem
ziska Krystof 7 botl

©
Saia zahraje jeden modry kruh. Vytkiotak dw
tfady:fadu kruli a modrouadu. Kazda z nich ma I
dvé kostiky a hodnotu 2 bad Saia ziska 4
body.

David zahraje d¥ zelené kostky a vytvdi tii n= ©
noveé fady: étyrlistky (2 body), kos&tverec (2 II

body) a zelenowadu (2 body). David ziska 6 ]
®
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Anna ziska 4 body za zelendadu a 3 body za
kruhy. Celkem Anna ziska 7 bind

Krystof zahrava dvactverce. Rida jeden do L

existujicitady (4 body) a navic vyt¥bdalSitadu @)

(2 body). KryStof nemohl zahrat olsaverce do ...D
existujici rady, protoze pak by v téttads -

byly dva cervené ¢tverce. KryStof ziska 6 gog . ©

boda.

Saia zahrava d¥ hwzdy. Vytvai fadu
hvézd. Saia ziska 3 body.

| 4 4
David umisti d¥ oranzové kostky. Vytvori El &3
oranzovouradu. David nefidal kosttku do
fady kosétverai, protoze jeho oranzovy
kosa‘tverec se nedotykd ostatnich dvou.

David ziska 3 body. ' ]

Anna zahraje d¥ Zluté kosttky. Vytvori
Zlutou fadu (2 body) a ifida kostéky jak
dotady kosétverai (4 body), tak i ddady
kruhi (4 body). Anna ziska 10 bad

Krystof zahraje jednucervenou hwzdu.
Prida ji k fads hwézd (4 body) a kiadk
¢ervenych (5 bod).

Krystof ziska 9 botl

Saiia umisti ti kiizky. Vytvori fadu Kizka
(3 body) a roviz prida k éervené (6 boil)

i k modré rad® (3 body). Zahrala Sest
cerveny tvar, dokatila qwirkle a ziska
bonus 6 botl. Celkem Séa ziska 18 bad

©
David zahraje dvatverce. Rida jeden k ﬂ!

jednéradk ¢tverai (5 bodi) a vytvai nové ®®
dvé fady ¢tveral (2 body kazda). David =
CIEE B

ziska 9 bod.



