Tantrix
Uvod

Tato hra byla vynalezena koncem 80. let. Jeji pfednosti je to, Ze ji mohou az 4 hradi.
Soupefit vS§ak muze hrac i sdm se sebou a potrapit se s hlavolamem.

Hraci potieby

e Sada 56 Sestibokych kamenu, které maji na sobé& namalovany kombinace &ty barev
(modré, cervené, Zluté a zelené) a tfi druhud ¢ar (rovné, rohové a zahnuté)

Kameny bez modré:
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Kameny bez zelené:
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Pocet hracu
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Pravidla

Cil hry

Kameny bez ervené:
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Kameny bez zluté:
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Vytvofit nejdelsi cestu nebo nejdelSi smycku ve své barvé.

Vychozi situace

e Hraje se bez pfedem dané hraci desky. Hraci kameny jsou v nepriihledném sacku.
Hra

e Na zacCatku hry si kazdy hra¢ vybere svou barvu - Cervenou, zelenou, zlutou nebo
modrou. Poté si kazdy hra¢ vylosuje 6 kamen0. Tyto kameny jsou umistény licem nahoru
tak, aby vSichni hraci vidéli, jaké ma kdo kameny.



Zdroj:

Poté si kazdy hrac¢ vylosuje jesté jeden kamen. Hrag, ktery si vezme kamen s nejvysSsSim
Cislem, za€ina. Tento hrac¢ polozi doprostfed desky.

V dalSich tazich hraci pokladaji kameny vedle kamen( jiz lezicich na desce. Zakladnim
pravidlem je, Ze barva Car sousedicich kamenl musi byt v misté, kde se setkavaji,
shodna.

Po kazdém poloZeni kamene si hra¢ ze sacku vylosuje novy kdmen tak, aby mél vzdy
pfed sebou 6 kamenu.

Kromé prvniho tahu musi hradi:

1. Provést vynucené tahy, tj. vyplnit vdechny diry, které jdou hraCovymi kameny
vyplnit.

2. Provést tzv. volny tah podle vlastni volby.

3. Provést vynucené tahy, tj. vyplnit vSechny diry, které jdou vyplnit.

Teprve po provedeni vSech téchto ukond muze hrat dalsi hrag.

Mezera, ktera je obklopena tfemi kameny, se nazyva dira a vyvolava vynuceny tah. Hra¢
na tahu je musi vyplnit vzdy, kdyZ je to mozné. A to i tehdy, pokud to neni pro hrace
vyhodné. Vynucené tahy umozniuji provést hraci nékolik tahli za sebou.

Dokud v sacku je alesponi jeden kamen, musi byt dodrzena nasledujici 3 omezeni:

1. Nesmi byt vytvoiena dira, k niz vedou 3 cesty téze barvy.

2. Dira nesmi byt obklopena kameny ze Ctyf stran.

3. Kameny nesmi byt umistény podél Fidici strany. Ridici stranou je nazyvana strana
podél dér. Tohle omezeni vlastné vychazi z 2. omezeni. Je zakazano polozit
kamen na misto oznaené pismenem B. Pokud by totiz poté chtél hra¢ polozit
kamen na pole oznatené pismenem A nebo B, vznikla by dira obklopena 4
kameny, coz je zakazano. Toto misto by potom nemohlo byt vypInéno. Proto je
nejprve potfeba vyplnit misto oznactené pismenem A.
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KdyZ je sacek prazdny, hrac:| mohou pokladat kameny bez uvedenych tfi omezeni.
Konec hry

Hra kon¢i, kdyz je polozeno vSech 56 kamend.

Vitézem se stava ten, kdo vybudoval nejdelSi cestu, resp. nejdelSi smycku.

Za cestu je povaZzovana souvisla neuzaviena klikata ¢ara jedné barvy.

Za smycku je povazovana souvisla uzaviena klikata ¢ara jedné barvy.

Kazdy hrac ziskava za kazdy kamen ve své nejdelSi cesté 1 bod, nebo 2 body za kazdy
kamen v nejdelSi smycCce.

http://mww.deskovehry.info/pravidla/tantrix-hra.htm



